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RESUMO

O presente trabalho bibliogréafico, pertencente ao grupo de estudos Brincar e Brinquedoteca das FIO,
busca retratar a priori, 0 jogo protagonizado na educacéo infantil, e um breve contexto histérico
cultural da brincadeira na antiguidade. Em seguida, o presente estudo também teve por objetivo
analisar como a brincadeira influencia o desenvolvimento psiquico da crianga, tendo como pano de
fundo as atividades guias, discutidas pela teoria histérico-cultural, representada por Lev S.Vigotski e
seguidores. Nesse sentido, partiremos da perspectiva do papel do professor enquanto mediador em
suas praticas pedagdgicas principalmente ao proporcionar situagées (como o préprio brincar) que
trazem sentido as criancas, e, que favorece a apropriagdo mais elaborada da cultura e, com
consequente, a humanizacdo das criangas. Esses desdobramentos do brincar como atividade
essencial para o desenvolvimento infantil promove segundo a teoria histérico-cultural, contribuicdes
para a formacgéo da personalidade infantil.

ABSTRACT

This bibliographic work, belonging to the group of Play and Toy of FIO studies, seeks to portray a
priori, the game played in early childhood education, and a brief historical cultural context of the play
in antiquity. Then, this study also aimed to analyze how the game affects the mental development of
the child, with the backdrop of the guides activities, discussed the historical-cultural theory,
represented by Lev S.Vigotski and followers. In this sense, we start from the teacher's role perspective
as a mediator in their teaching mainly by providing situations (such as own play) that bring meaning
children, and that favors the most elaborate appropriation of culture and, consequently, to humanize
children. These developments of the play as an essential activity for child development promotes
according to the historical-cultural theory, contributions to the formation of the child's personality.

INTRODUCAO
Traremos ao leitor um breve histérico da origem das brincadeiras através do
tempo como também as mudangas que ocorreram no processo de ensino

aprendizagem da crianga ao brincar. Por conseguinte uma reflexdo entre teoria e
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pratica sobre o professor e suas mediagbes em oferecer oportunidade as criangas
de desenvolverem o jogo protagonizado na educacdo infantil considerando as
atividades guia do desenvolvimento infantil, conceitos teorizados pelos autores da

Reiteramos entéo, que dentro dos limites deste texto discutiremos aspectos
do brincar conforme a perspectiva de autores, como Rolim, Guerra e Tassigny
(2008), Vygotsky (2008), Mello (2009), Oliveira (2011), Elkonin (2009), Friedmann
(1992).

Nessa diregdo, a presente discussdo esta fundamentada na perspectiva de
gue o jogo protagonizado ndo é apenas um passar de tempo ou um entretenimento
infantil, e sim um recurso essencial para o desenvolvimento da crianga, pois 0 jogo
protagonizado é uma das atividades infantis que contribuem para a formagdo da
personalidade.

0 JOGO PROTAGONIZADO: UM POUCO DE SUA HISTORIA

Elkonin, (2009), traz reflexdes sobre a origem da brincadeira, o jogo
protagonizado, e sua importancia para o desenvolvimento infantil. Segundo o autor,
0 jogo protagonizado® surgiu em diferentes momentos, em aldeias distintas, com o
perfil de serem uma cépia da vida adulta, em que as criancas, muito precocemente,
eram inseridas no trabalho produtivo com ferramentas iguais as dos adultos, porém
de tamanho reduzido.

Com a evolucdo histérica da sociedade, no momento em que houve o
desenvolvimento da produgdo, a complicagdo dos equipamentos de trabalho, o
aparecimento de elementos da indUstria doméstica e formas mais complexas de
divisdo do trabalho, ocorrera entdo, mudanca do lugar da crianca no sistema das
relagdes sociais. Evidencia assim, um novo periodo no desenvolvimento infantil
denominado periodo dos jogos protagonizados, e, consequentemente, a crianca
passava a ndo serem mais requeridas nas atividades ligadas ao universo adulto em
seu trabalho produtivo (Elkonin, 2009).

5jogo protagonizado, segundo Elkonin, é considerada a atividade principal ou guia no periodo pré-
escolar, aquela na qual acontecem as mais importantes mudancgas no desenvolvimento psiquico da
crianga. Segundo o autor é aquela atividade em que a crianga imita as ag6es dos adultos
reinterpretando-as. (ver in:Elkonin, 2009)
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Por sua vez, estudos como os de Friedmann (1992) apontam o brincar como
principal atividade do desenvolvimento infantil desde a antiguidade, época em que
essa atividade era importante tanto as criancas quanto aos adultos, sendo, um
segmento relevante para a vida de ambos.

Ao mesmo tempo as criancas participavam das festividades, lazer e jogos dos
adultos elas reuniam-se geralmente em grupos de diferentes idades e sexo, 0 que
mostrava um convivio social infantil rico e dindmico por meio das brincadeiras.

Na antiguidade, as brincadeiras constituiam o mais vigoroso elemento da
cultura do riso, do carnaval e do folclore eram férmulas condensadas de vida,
modelos em miniatura da histéria e destino da humanidade. O brincar se classificava
o fendmeno social dos quais todos participavam e foi s6 bem mais tarde, que perdeu
seus vinculos comunitarios e seu simbolismo religioso, tornando-se individual.

Ainda em conformidade a Friedmman (1992), varios foram os motivos que
contribuiram com a transformagéo da brincadeira, como a segregagéo das criancas
da vida dos adultos, a institucionalizac@o das criangas e a utilizacdo da atividade
lddica como um instrumento.

Dada as transformacdes concernentes ao brincar, a infancia passou a ser
pedagogizada, ou seja, a ser instruida com intengdo de formar um novo modelo de
homem disciplinando, com sua personalidade de acordo com a sociedade moderna,
e, as brincadeiras passaram a ser adotadas para tornarem as escolas mais
prazerosas, porém mecanizadas.

Por outro lado, a crianca contemporanea via sua infancia ameacada pelos
avancgos tecnoldgicos, que muitas vezes as privava do convivio social, fato este
essencial para que ela se desenvolver-se e apropria-se dos bens herdados das
geracdes passadas por meio das brincadeiras coletivas. Além de socializarem-se.

Com a revolugao industrial a brincadeira passou a ter uma nova concepgao a
ser reinventada, reinterpretadas a cada nova geragdo, porém o objetivo ndo mudara,
pois, o brincar faz parte de um acervo ludico cultural, que traz as criancas valores,
costumes formas de pensamento e ensinamentos (Elkonin, 2009) que transpassam
as geragOes por meio das apropriag@es historico cultural.

Assim, por ter o jogo protagonizado um significado consistente no
desenvolvimento das criangas, faz-se necessario pensarmos em uma préatica

pedagdgica do professor em que ela seja mediadora e para isso, torna-se necessario



que conhecermos as leis do desenvolvimento infantil. Como menciona Mukhina
(1996):

[...] € preciso antes de mais nada conhecer[mos] as leis do desenvolvimento
psiquico da crianga, suas particularidades emocionais e intelectuais, suas
preferéncias e interesses. O conhecimento da psicologia infantil facilita para
o educador o contato com a crianga, ajuda-o a dirigir seu desenvolvimento
e a evitar muitos erros na educacédo (MUKHINA, 1996, p. 12).

Conhecer como funciona o desenvolvimento infantil € essencial na medida em
que o professor deseja que suas praticas contribuam para a maxima apropriagcao da
cultura herdada pela humanidade e seus objetos e, assim, elevar o nivel de
desenvolvimento das criangas. Para tanto, faremos uma reflexao sobre as atividades
guia, as quais sao o ponto de partida para que a crianga desenvolva e construa novos
conhecimentos a partir de vivéncias experimentadas. E esse desenvolvimento se
caracteriza, segundo a teoria histdrico-cultural, na mudanca de um nivel evolutivo a
outro e estéa relacionado a formagao da personalidade, periodo em que ha mudancgas

significativas na estrutura psiquica da crianga.

PROFESSOR MEDIADOR: COMPREENDENDO AS ATIVIDADES-GUIA NA<« - - 1 Formatado: Justificado

PERSPECTIVA HISTORICO-CULTURAL E A RELACAO COM O JOGO
PROTAGONIZADO

O papel do professor mediador é primordial no processo de desenvolvimento
infantil da crianga. Por intermédio da insercdo de uma cultura mais elaborada
definida por Mello (2009) como aquela que o homem se apropria dos bens criados
culturalmente no decorrer da histéria, e que acontece uma ampliagdo de seu
repertério, dando um salto qualitativo em suas experiéncias vividas.

A partir do momento que o professor passa a propor essas experiéncias as
criangas o seu trabalho vem a ser de criar e recriar meios e formas que dardo
sentidos e significados para elas como para o préprio professor mediador da
educacao infantil. Devido, o professor utilizar os recursos de mdultiplas linguagens
levando a crianca a ampla expressdo de sua imaginagdo, ao ponto de promover e
trazer a tona as habilidades e aptiddes, por meio da apropriacéo da cultura humana,

assim tornando-se plausivel pensar que:

[...] o manuseio de objetos e a participagcdo em atividades diversas de livre
expressao por meio da musica, de gestos, de construgées com papel, argila
e blocos ou da linguagem possibilitariam que o mundo interno da crianga se



exteriorizasse, a fim de que ela pudesse, entédo, ver-se objetivamente e
madificar-se, observando, descobrindo e encontrando solugGes (OLIVEIRA,
2011, p. 68).

Com efeito, seguindo esta mesma linha condutora os autores Jose, Steffen e
Barros (2015), relatam que as praticas educativas necessitam serem observadas
com outros olhos, tirar o foco da transmissao de conteidos, que muitas vezes nao
possuem sentido para as criangas e centralizar suas praticas nas necessidades
infantis e nos seus interesses, principalmente na atividade do brincar, em destaque
0 jogo protagonizado.

O professor necessita conhecer a crianga como individuos pensantes que
dialogam e estabelecem conexdes um com os outros e, de fato, com o mundo em
sua volta. Acima de tudo é de suma importancia ao professor respeitar as criancas,
seu conhecimento cultural para que assim, possa utilizar o conhecimento que as
criangas trazem para a escola como forma de elaboragdo de planejamentos de
atividades que realmente sejam significativas para elas, que ampliem o repertério de

conhecimento e que possam, assim, humanizar-se, pois:

[...] é preciso que ele se aproprie das experiéncias vividas e acumuladas
pelas geracdes passadas, para que seu processo de desenvolvimento
histérico-social ocorra. A partir do conceito de humanizagéo, entendemos
que o individuo, para se desenvolver, precisa se apropriar da cultura
humana herdada das gerag6es passadas, por meio da relagdo com outros
seres humanos, de forma a desenvolver seu potencial, sua inteligéncia e
sua personalidade” (JOSE, STEFFEN, BARROS, 2015. p.5121).

Por meio de apoderar-se de experiéncias e vivencias é que a criangca passa a
se desenvolver ndo somente como um ser bioldgico, mas social e psiquico pela
apropriacéo de atividades que tenham sentidos e significados para ela. Nesse foco,
o desenvolvimento infantil, que tem como priori, em seu processo de aprendizagem,
a atividade infantil do brincar como mencionada por Rolim, Guerra e Tassigny (1998

apud VYGOSTSKY, 2008, p.177) diz que:

[...] para entendermos o desenvolvimento da crianca, € necessario levar em
conta as necessidades dela e os incentivos que séo eficazes para coloca-
las em ag&o. O seu avanco esta ligado a uma mudanca nas motivacdes e
incentivos, por exemplo: aquilo que € de interesse para um bebé ndo o é
para uma crianga um pouco maior.

Nesse sentido, o professor deve evidenciar as necessidades da crianga e
colocar em sua pratica pedagdgica a intencionalidade de suas agles e propor aos

pequenos realmente os que lhes seja importante em cada periodo de seu



desenvolvimento, consequentemente ao realizar isso, ocorrera uma mudanca
significativa em suas expressfes, articulagbes e nas resolugdes de situacdes
problemas, tanto em seu mundo imaginario, por meio do jogo protagonizado, como
na vida social concreta em que esta inserido.

Julga-se entdo, pertinente destacarmos a concepcdo de que toda a
brincadeira tem uma cultura ludica, conforme observado por Kishimoto (2002),
organizado por ela mesma, com artigos de diversos autores que aos quais relatam
concepgdes sobre o jogo protagonizado como, por exemplo, o trazido por Brougére
(2002).

Segundo autor, a cultura ludica é viva, e, que, ao mudarem-se as regras € a
relevancia daquilo que alguma coisa quer dizer, chega a alterarem-se 0s significados
dependendo do grupo sociavel que a crianga esta brincando, pois cada individuo tem
acdes que se repetem com frequéncia e regularidade, que classificar-se-4 como o
modo que seu comportamento reflete, expressa, sente ou realiza uma atividade,
assim, “cultura lidica compreende evidentemente estruturas de jogo que ndo se
limitam as de jogo com regras” e “A crianca adquire, constréi sua cultura ladica
brincando” (BROUGERE, 2002, p. 24 e 26).

Consequentemente, ha de se destacar que para cada crianga a brincadeira
terd& um sentido Unico, as formas com que irdo articular a brincadeira serao

diferenciadas uma das outras que produzirdo diferentes culturas lidicas, com isso:

[...] as aptidBes psiquicas que se formam no ser humano resultam, portanto,
de sua atividade de apropriacéo da cultura. Porém, devemos sublinhar que
este é um processo ativo do ser humano que, ao apropria-se dos objetos ou
fendmenos que séo produtos do desenvolvimento histérico, reproduz para
si os tracos humanos anteriormente criados e pode avancar em seu
desenvolvimento criando novos objetos da cultura e novos tragos humanos

como decorréncia daquela criagdo (MELLO; LUGLE. 2014. p. 264).
Acreditamos que todo esse processo denota influéncia na visdo do
desenvolvimento infantil principalmente no se refere as atividades guia que sao
aquelas que possibilitam levar as criangas ao maior nivel de seu desenvolvimento
psiquico, dentro de cada periodo especifico. Por conseguinte, entendemos que
essas etapas infantis do desenvolvimento sdo processuais e devem ser tratadas de
forma diferenciada em cada faixa etaria como a relagdo da comunicagéo social da
mée com a crianga, manipulagdo de objetos, jogo simbdlico e atividade de estudo

conforme veremos de forma sucinta no decorrer desse artigo.



A primeira atividade guia na crianca é a atividade de relagdo comunicacional
com a mée e os adultos ao seu redor. E nesse momento que precisamos direcionar
as praticas a realizar um trabalho mediador significativo nesse periodo, como por
exemplo: conversar com a crianga corretamente para incentivi-los a comunicagao
oral, experimentagdo de seus 6rgdos de sentidos (paladar, olfato, audicao viséo e
tato), pois é, desde o nascimento, que a criangca mantém contato com as
experiéncias sociais, ligacdo essa reciproca dela e o objeto, produto da cultura em
que vive.

A descoberta desses objetos de desejo e satisfagdo, entre a interacdo mée e
filho por meio da comunicagdo gestual e simbdlica entre eles, ird proporcionar e
favorecer a ampliacdo das suas relagbes com o mundo. Essa comunicagdo
influenciada pela interagdo entre eles sera refletida em todos os sentidos da infancia,
como o modo de obter algo pelo choro, ou a resposta do sorrir demonstrando
felicidade. Todo esse movimento proporcionara uma expectativa, pois “Do ponto de
vista da crianca, o adulto € um objeto interessante enquanto é capaz de responder
de maneira ativa, adaptavel e contingente em relagdo as acdes e as expectativas
infantis” como retrata Bondioli e Mantovani (1998, p. 214).

Nessa comunicacdo da crianca com a mae, colocamos a mae como a
mediadora que incitara nos pequenos avancgos significativos em sua forma verbal,
pois é nessa fase que eles dependem do meio social que estéo inseridos, a forma
com que sdo tratados, que pode ou ndo avancar em seu dialogo, saindo do gestual
para a fala propriamente dita.

Entretanto, podemos pensar que, por meio dos gestos, o tom de voz,
articulag6es vocdlicas, olhar para o objeto, a forma de mostrar que néo quer algo ou
até mesmo as tentativas e erros por pronunciar palavras como “mama” em vez de
mamde é também:

[...] assim como a mimica facial, os gestos e os movimentos do adulto que
também atraem a atengdo do bebé, em virtude da intencionalidade
comunicativa que apresentam. Isso depende do fato de que, quando os
adultos interagem com as criangas, 0 seu comportamento é fortemente
influenciado por aquilo que a crianca fez, faz ou ir4 fazer (BONDIOLI E
MANTOVANI 1998, p. 214).

Esse processo permite que a crianga dé um salto significativo para a
construcdo do seu processo de desenvolvimento, como a forma de se expressar

verbalmente, com tentativas e erros de palavras mais articuladas. Com isso, a mae



vai perdendo o foco de objeto, na visdo da crianga, que, sem perceber realiza a

substituicdo do objeto mé&e pelo objeto e:

[...] no transcurso do segundo ano de vida, gragas & maturagéo progressiva
dos centros nervosos corticais e as transformagdes dos processos externos
interpessoais, as operagbes vdo-se complexificando por meio das
modelagens sociais mediadas pela comunicagdo verbal, originando atos
mais elaborados (MARTINS, L. M. A, p. 32).

Nessa direcdo, de forma processual, os interesses das criangas vao se
modificando e surge uma nova atividade guia, a relacdo objetal, em que a
manipulacdo dos objetos tornam-se mais exploratérias, 0 que os oportuniza a que
se apropriam do objeto por meio do toque, do pegar e até ao jogar para longe de si.
Caracteriza-se pela exploracdo por meio de suas curiosidades, sendo que, nesse
processo ainda, ndo reconhece a fungéo social do objeto.

Porém, é, preciso considerar outra questdo sobre o desenvolvimento infantil,
0 momento em que crianc¢a inicia o reconhecimento que cada objeto tem uma fungéo
social uma finalidade, que é o pensar e “gracas a aquisi¢cdo da linguagem simbdlica
e maior elaboracgao de inmeros processos psiquicos (percep¢éo, atengdo, memdria,
etc.)” como menciona Martins (2006. p. 33) que antes ela n&o tinha e agora foi
adquirido, € que a crianga passa a criar seus conceitos sobre o objeto. Dessa
maneira, inicia-se a compreender, entender e a articular as situa¢es sociais e a
reproduzir na fala hip6teses tanto imaginarias como concretas sobre o objeto.

Surge 0 jogo protagonizado, atividade guia que se caracteriza por ser uma
atividade em que a crianga imita as a¢des protagonizadas dos adultos e de outros
mais experientes procurando inserir o mundo imaginario na vida real das criancas,
e, é nesse periodo que o universo da fantasia com o real se encontram, momento
em que 0s usos sociais dos objetos que foram apropriados desde ao nascer passam-
se entdo, pela exploracdo desses objetos, sendo nesse estagio 0 momento em que
as criancgas se transformam em super herdis, dona de casa, professores, instante em

gue um lapis vira um foguete, e assim por diante, pois:

[...] o verdadeiro desenvolvimento é promovido pelo encontro pessoal com
as coisas novas, que ndo se compreendem, ndo se conhecem ou ndo se
sabem fazer, e pela vontade de domina-las; pelo encontro com um
obstaculo novo e pela satisfacdo de superé-lo, aproveitando da melhor
forma aquilo que se conhece e aquilo que se sabe fazer (TONUCCI, 2005
p. 71).



Essas assimila¢es da vida real no jogo protagonizado faz com que aconteca
uma troca de papeis, troca de relacdo com o outro, ultrapassando a manipulacéo
objetal que enfim, provocara uma relagéo social humana entre escolhas e conflitos,
resolucdes e limites com o mundo em que a crianga esté inserida.

Devido a interagdo por meio de suas vivencias com o jogo protagonizado as
criancas aprendem o significado do mundo em sua volta, isso posteriormente,
culminam na atividade de estudo, pois em uma relacdo processual novas
necessidades vdo surgindo nas criangas ao brincarem, curiosidades que elas
guerem investigar cientificamente. Com isso, os beneficios das experimentagdes por
meio de uma gama de apropriacdo e descobertas que tiveram no processo de
desenvolvimento desde o nascimento até a fase escolar, faz com que tornem mais
criticas, ativas, criativas e autbnomas.

CONCLUSAO

Por fim, esta breve reflex&o bibliogréafica tentou contribuir para a compreenséo
do jogo protagonizado, enquanto fonte de desenvolvimento psiquico e social da
crianga, que esta longe de um mero passatempo, mas faz-se necessario porque
segundo a teoria histérico-cultural é atividade fundamental para o desenvolvimento
integral da crianca.

Sendo assim, para que ocorra uma mediagdo ativa no processo de ensino e
aprendizagem das criangas € indispenséavel ao educador que obtenha conhecimento
de como ocorre o desenvolvimento psiquico humano como um todo, e, em essencial
dos pequenos, pois em cada periodo do desenvolvimento infantil existem atividades
guias que podem ser potencializadas por meio de vivéncias humanizadoras.

Por isso, o professor precisa conhecer e se apropriar das leis do
desenvolvimento humano, e saber como proporcionar nas criancas experiéncias que
as afetam e que tragam sentido a elas, ao ponto de provocar reflexdes em suas
praticas pedagdgicas quanto a concepcgdo de crianga, de educagdo, humanizacéo,
do brincar, em foco o jogo protagonizado, com virtude de que o jogo ndo é um
passatempo para as criangas e sim, uma significag&o individual em plena progresséo
social, que fara com que novas apropriagdes acontecam, colaborando assim, para o

processo de desenvolvimento infantil.
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