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RESUMO

Dentro das diversas areas de atuacdo de um profissional de Design de Interiores esta a criacdo
de cenarios para exposicao, seja ele permanente ou tempordrio. A oportunidade de trabalhar,
além da teoria, dentro de um curso de design, é de extrema importancia para o desenvolvimento
das capacidades criativas do aluno. Neste artigo sera relatado o passo a passo de uma proposta
desafiadora que compete a criagdo de um ambiente / cendrio “instagramavel” sugerido como
trabalho interdisciplinar das disciplinas "Oficina do Mobiliario - Fundamentos e Pratica",
ministrada pela professora Elimara Brigueli Marrone, e "Oficina de Projeto de Cenografia e
Vitrinismo: Fundamentos e Pratica", da professora Ligia dos Santos Zimmerman; sob a
orientacdo da Coordenadora do curso de Design de Interiores Nayara Pires. O objetivo deste
trabalho foi despertar a criatividade, fazendo com que os projetos e ideias saissem da tela de
computador ou papel e, fossem de fato, executados. Neste contexto, uniu-se teoria a experiéncia
pratica de montagem, logistica de transporte, pesquisa de materiais e um despertar a dar nova
utilidade & méveis e pecas, até entdo, consideradas de descarte. O ambiente: Evolua no seu
tempo foi desenvolvido pelas alunas de design: Aline de Almeida Domingos da Silva, Aline
Manfrin Baltasar Soares, Ariane Manfrin Baltasar Soares e Nicole Matusita Domingues Galo; e
teve como abordagem, além de materiais sustentaveis, uma reflexdo aos seus observadores.
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ABSTRACT

Within the different areas of activity of an Interior Design professional is the creation of scenes
for exhibitions, whether permanent or temporary. The opportunity to work, in addition to theory,
within a design course, is extremely important for the development of the student's creative
abilities. In this article, a step-by-step description of a challenging proposal that involves creating
an “instagrammable” environment/scenario will be reported, suggested as interdisciplinary work
in the disciplines "Furniture Workshop - Fundamentals and Practice", taught by professor Elimara
Brigueli Marrone, and "Oficina of Scenography and Window Design Design: Fundamentals and
Practice", by professor Ligia dos Santos Zimmerman; under the guidance of the Interior Design
course Coordinator Nayara Pires. The objective of this work was to awaken creativity, making
projects and ideas leave the computer screen or paper and actually be executed. In this context,
theory was combined with practical experience of assembly, transport logistics, materials
research and an awakening to give new use to furniture and pieces, until then, considered
discarded. The environment: Evolve in your time was developed by design students: Aline de
Almeida Domingos da Silva, Aline Manfrin Baltasar Soares, Ariane Manfrin Baltasar Soares and
Nicole Matusita Domingues Galo; and its approach, in addition to sustainable materials, was a
reflection on its observers.
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INTRODUCAO.

O conceito de criacdo de espacgos visualmente atrativos, e que se faga
disponivel como cenario de fotos, muitas vezes referidos como ambientes
“‘instagramaveis”, ganhou notavel destaque. Esses espacgos, cuidadosamente
arquitetados para serem esteticamente agradaveis e emocionalmente
ressonantes, servem como ferramentas poderosas para comunicagéo e, muitas
vezes, divulgagcao de marcas e/ou ideias.

A medida que a procura por tais espacos cresce, os designers e criadores
enfrentam o desafio de, ndo so6 criar ambientes visualmente envolventes, mas
também, infundir-lhes narrativas e temas significativos. Neste contexto, a
proposta que compete a criagdo de um ambiente / cenario “instagramavel”
sugerido como trabalho interdisciplinar das disciplinas "Oficina do Mobiliario -
Fundamentos e Pratica", ministrada pela professora Elimara Brigueli Marrone, e
"Oficina de Projeto de Cenografia e Vitrinismo: Fundamentos e Pratica", da
professora Ligia dos Santos Zimmerman; sob a orientagcdo da Coordenadora do
curso de Design de Interiores Nayara Pires, vem abrir horizontes e treinar os
alunos ao mercado de trabalho.

Iniciamos a tarefa pela selecao de um local que fosse dentro do perimetro
de area do Centro Universitario das Faculdades Integradas de Ourinhos -
UniFIO/FEMM, procuramos um local de médio a grande fluxo de alunos do
campos e gque se destacasse de fato em meio a rotina de seus observadores.
Apo6s a definicdo do mesmo, partimos para a escolha € de um tema central para
nortear erientar todes 0s aspectos da criagao do projeto.

De acordo com a proposta “cenarios instagramaveis” buscamos algo que,
além de uma estética agradavel, tivesse significado e que trouxesse alguma
reflexdo aos seus observadores, desse modo, apds um tempo observando o
local escolhido, percebemos o quao automatico fazemos as coisas, 0 qudo
exaustivo € a nossa ansiedade diaria, passando assim a explorar um tema
profundamente enraizado na sociedade contemporanea, particularmente na
esfera académica: a ansiedade. Esta emocao difusa e complexa tornou-se parte
integrante da vida de muitos individuos, moldando as suas experiéncias e visao
do mundo.

Motivados pelo desejo de provocar reflexao e interatividade sobre o tema

da ansiedade, embarcamos em uma jornada minimamente articulada para



construir um ambiente que estimulasse a contemplacdo e a introspeccao.
Inspirando-nos em fontes diversas universalmente conhecida, escolhemos um
versiculo biblico encontrado no livro de Sdo Mateus, capitulo 6, versiculo 34:
"Portanto, ndo vos inquieteis com o amanhd, basta a cada dia o seu proprio
problema. Este versiculo resume a ideia de que viver 0 momento presente é
essencial, contrariando o0 sofrimento vivido por aqueles que estao
constantemente preocupados com as incertezas do futuro. Consequentemente,
intitulamos nosso cenario de "Evolua no seu tempo".

Para complementar a riqueza conceitual do nosso tema, escolhemos o
estilo Bohemian (BOHO) por sua estética versatil e simplista que enaltece a
utilizacdo de materiais naturais e nos conectam com a natureza. A Trouxemos
uma selecdo de tons terrosos, combinados com tons de verde e terracota,
potencializando a harmonia entre conceito e estética propostas e compondo uma
experiéncia visual atrativa aos seus observadores.

O objetivo deste arquivo é fornecer uma base aprofundada do processo
criativo por trds do desenvolvimento do ambiente: "Evolua no seu tempo",
enfatizando a intersecdo entre design, bem-estar psicolégico e reflexao
espiritual. Ao longo deste trabalho, procuramos lancar luz sobre o potencial de
tais ambientes para desencadear conversas e facilitar a autodescoberta numa
época marcada pela constante partiiha de experiéncias e emog¢fes nas

plataformas de redes sociais.

METODOLOGIA.

A elaboracdo de um projeto de design de interiores € um processo
intrinsecamente pautado & no conjunto de consideracdes inicialmente
levantadas e que orientam a selecéo, transformacéao e integracao dos elementos
gue juntos formardo um contexto visual. Nesta secéo, ilustramos a metodologia
empregada na criacdo do ambiente designado, enfatizando o carater
colaborativo do projeto.

A fase inicial foi caracterizada por uma série de extensos didlogos entre
0os membros da equipe. Estas sessdes serviram para a troca de ideias,

permitindo a exploracdo de diversas perspectivas e visdes criativas. Através



dessas contribui¢cdes individuais, cada membro colaborou com ideias e conceitos
potenciais, promovendo um ambiente propicio a inovagao e a criatividade.

Apoés o didlogo colaborativo, foi realizada uma analise meticulosa dos
recursos disponiveis para montagem do ambiente. Este processo envolveu uma
avaliacdo abrangente dos objetos em posse de cada membro da equipe. O
critério principal para a selecéo dos objetos foi duplo: conexado ao ambiente em
seu estado atual ou que necessitasse de transformacéo por meio de reforma.

Apos a identificacdo dos objetos que atendiam aos critérios estabelecidos,
foram iniciados esfor¢os colaborativos para potencializar os recursos coletivos a
nossa disposicdo. Cada membro da equipe contribuiu com seus respectivos
bens, facilitando a montagem de diversos materiais, méveis e elementos
decorativos. Nos casos em que o0s objetos necessitavam de renovacao, foi feito
um esforgo para restaura-los e/ou modificad-los de uma forma que se alinhasse
com o conceito de design previsto.

A fase final da metodologia envolveu uma abordagem sistematica, dos
objetos selecionados, no qual foram estrategicamente pensados e dispostos,
garantindo a harmonia no contexto espacial. A fusdo das contribuicbes
individuais culminou na realizagdo de um ambiente de design coeso e
esteticamente atraente.

A metodologia empregada na criacdo do ambiente de design conclui um
processo colaborativo e iterativo, caracterizado por amplo diadlogo, avaliacao de
recursos e utilizacao coletiva de bens. Este quadro metodoldgico ndo sé facilitou
a integracdo de diversos elementos, mas também gerou um sentido de
propriedade e de responsabilidade criativa partiihada entre os membros da
equipe. O ambiente de design resultante € um testemunho da eficacia desta
abordagem colaborativa, exemplificando o potencial de sinergia nos esforgos de
design que se baseiam nas contribui¢cdes Unicas de cada participante.

DESENVOLVIMENTO.

Esta secdo fornece um relato detalhado dos estagios sequenciais
envolvidos na realizacdo do ambiente de design designado. Desde o inicio do
conceito até a execucgdo meticulosa de cada componente, esta narrativa elucida
0 processo metddico que sustentou o projeto, onde a fase inicial do projeto

contemplou a transformacdo do tapume escolhido em um painel atraente. Foi



adquirida tinta branca e criteriosamente adicionada uma ampola de pigmento
marrom para atingir a tonalidade desejada. Um pincel de cerdas grossas foi
empregado como principal ferramenta de pintura para conferir uma textura
rustica a superficie. Esta escolha deliberada teve como objetivo evocar uma
sensacéao de autenticidade organica na composicao final.

Posteriormente, iniciamos o processo de incorporagao do versiculo biblico
escolhido ao painel. Isso implicou a terceirizagdo das letras em MDF,
meticulosamente cortadas com preciséo e fixadas na superficie. Como toque
final, foi utilizada uma corda de sisal de dupla camada para criar uma borda
esteticamente agradavel, aumentando a coeréncia visual do painel dentro do

ambiente geral.

Figura 01 - Incorporacéo do versiculo biblico no painel - Cenario “Evolua no seu tempo”.
< 2 NS \

Fonte: Arquivo pessoal.

Paralelamente ao painel, uma cadeira de madeira passou por um
processo de reforma transformadora. Com a mesma tinta utilizada no painel, a

cadeira foi revestida para garantir coesdo visual. Além disso, cordas de sisal



foram estrategicamente introduzidas para aumentar o apelo estético da cadeira,
enfatizando ainda mais o motivo rustico.

Uma base de maquina de costura antiga serviu como suporte fundamental
para uma prancha de madeira macica, engenhosamente reaproveitada como
uma peca de destaque. Esta integracdo ndo sé contribuiu para o carater eclético
do ambiente, mas também evocou uma ressonancia nostalgica.

Vérios elementos decorativos cuidadosamente selecionados foram
introduzidos para imbuir o ambiente com um simbolismo matizado. Uma maquina
de escrever, emblemética da autoria, foi selecionada para transmitir a
mensagem de agéncia pessoal na formacédo da narrativa. A presenca de uma
Biblia ressaltou a referéncia do versiculo biblico escolhido, ancorando o tema no
significado espiritual. Um relégio, representando a passagem do tempo, foi
estrategicamente posicionado para invocar reflexdes temporais. Além disso,
uma garrafa de vinho e uma taca foram incorporadas para evocar nog¢des de

momentos comemorativos da vida.

Figura 02 - Elementos decorativos - Cendrio “Evolua no seu tempo”.

Fonte: Arquivo pessoal.

A justaposicéo de galhos secos e folhagens verdejantes serviu como uma
justaposicdo comovente entre passado e futuro, servindo como um lembrete

comovente da transitoriedade da vida. O ambiente foi ainda enfatizado pela



disposicdo dos tijolos de barro, formando uma tapecaria fundamental que
fundamentava todo o ambiente proposto. Para engajar a interagdo entre 0s
observadores e o ambiente, as mensagens biblicas foram cuidadosamente
suspensas entre os ramos secos em forma de cartbes, convidando cada
observador a selecionar uma mensagem para levar consigo — um gesto
destinado a facilitar a reflex&do e a contemplag&o pessoais.

O desenvolvimento multifacetado do ambiente de design, marcado por
escolhas de materiais, artesanato meticuloso e ressonancia simbolica,
permanece como um testemunho da integracdo cuidadosa de elementos para
transmitir uma narrativa convincente. Este projeto exemplifica o potencial
transformador da imaginacdo e do reaproveitamento de objetos encontrados,

resultando em ultima analise numa composi¢cado espacial coesa e evocativa.

Figura 03 - Cenario “Evolua no seu tempo”.
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Fonte: Arq



CONSIDERACOES FINAIS.

Cada exposi¢éo, por natureza, aspira cativar a atencdo e provocar a
contemplacédo, principalmente as exposicbes no contexto dos espacos
cotidianos, particularmente aqueles habitados pelo publico-alvo, neste caso, os
estudantes. O principio central que norteou 0 nosso projeto foi a crenca de que
cada exposicao, independentemente da sua escala ou orientagdo tematica,
aspira inerentemente cativar a atencdo dos seus espectadores e, ao fazé-lo,
provocar uma contemplacao profunda.

Dado que a nossa instalacdo encontrou a sua residéncia no dominio da
utilizac&o cotidiana de seus observadores, o nosso principal objetivo foi ndo sé
captar a atencdo dos transeuntes, mas também estimulé-los a introspecc¢ao e ao
envolvimento com o cendrio. Em esséncia, o design e a realizacdo de um cenario
“‘instagramavel” com foco tematico na ansiedade, na reflexdo espiritual e na
impermanéncia do tempo, representam um esfor¢o consciente para preencher a
lacuna entre o estético e o filosofico.

Ao selecionar cuidadosamente os elementos, empregar escolhas de
materiais e promover um processo de design colaborativo, aproveitamos o
potencial do nosso espaco designado para transcender a mera estética. A fusdo
de objetos encontrados, materiais reaproveitados e elementos simbdlicos
convergiram para criar uma narrativa harmoniosa que transcendeu os limites do
design tradicional. Esta experiéncia imersiva, quando situada na esfera cotidiana
do meio académico, possui 0 potencial para servir como um catalisador
intelectual.

Além disso, a incorporacdo de mensagens biblicas como componentes
interativos estendeu um convite a cada observador para se envolver
pessoalmente com o cenario. Esta faceta do projeto ndo sé reforcou o tema
central da reflex&o espiritual, mas também promoveu um sentimento de agéncia
e capacitacao nos espectadores, a medida que foram encorajados a selecionar
mensagens que ressoassem com as suas jornadas individuais. Em suma, nosso
cenario “instagramavel”’, "Evolua no seu tempo", transcende 0s parametros
tradicionais do design para funcionar como um canal multicamadas para a
exploracao de temas profundos dentro do contexto pessoal de cada observador.

Através da juncao da estética, do simbolismo e do envolvimento pessoal,

com o objetivo de gerar um ambiente que ndo sé chame a atencdo, mas também



inspire uma reflexdo duradoura nos observadores, reforcando, em Ultima analise,
o profundo potencial do design para transcender o superficial e evocar uma

introspeccéo significativa.
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