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RESUMO

A intersecao entre teoria e pratica no campo do Design de Interiores € essencial para o desenvolvimento
de profissionais capacitados e criativos. Neste contexto, uma exposicao de cenografia e mobiliarios
emergiu como um veiculo de aprendizado inovador, oferecendo aos alunos do curso uma oportunidade
Unica de explorar profundamente o mundo do mobiliario e da cenografia. Este artigo relata os resultados
de um projeto que se desdobrou nas disciplinas "Oficina do Mobiliario - Fundamentos e Pratica", ministrada
pela professora Elimara Marrone, e "Oficina de Projeto de Cenografia e Vitrinismo: Fundamentos e
Pratica", da professora Ligia dos Santos Zimmerman; sob a orientacdo da Coordenadora do curso de
Design de Interiores Nayara Pires. O objetivo primordial deste projeto foi proporcionar uma experiéncia
educacional que fosse cativante e pratica, permitindo aos alunos embarcar em uma jornada de
aprendizado imersivo utilizando a sustentabilidade em seu projeto. Para alcancar esse objetivo, adotou-se
uma metodologia ativa que desafiou os estudantes a aplicar suas habilidades criativas e de design de
maneira pratica e envolvente. Neste caso, o projeto desenvolvido pelos alunos citados no artigo, sendo
eles, Isabelle Damido, Gabriel Guimaraes, Eli Ribeiro e Maelly Oliveira, teve como uma das caracteristicas
marcantes a énfase na sustentabilidade. Os alunos foram incentivados a repensar a funcionalidade e a
estética de mdveis, promovendo a reutilizacdo de recursos e a responsabilidade ambiental. A utilizacao de
materiais reciclaveis em suas criagdes ndo apenas tornou 0s projetos mais ecoldgicos, mas também
desafiou os alunos a explorar novas abordagens para a aplicacdo de materiais de forma inovadora.
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ABSTRACT

The intersection between theory and practice in the field of Interior Design is essential for the development
of capable and creative professionals. In this context, a scenography and furniture exhibition emerged as
an innovative learning vehicle, offering course students a unique opportunity to deeply explore the world of
furniture and scenography. This article reports the results of a project that unfolded in the disciplines
"Furniture Workshop - Fundamentals and Practice", taught by professor Elimara Marrone, and
"Scenography and Window Design Design Workshop: Fundamentals and Practice", taught by professor
Ligia dos Santos Zimmerman; under the guidance of the Interior Design course Coordinator Nayara Pires.
The primary objective of this project was to provide an educational experience that was captivating and
practical, allowing students to embark on an immersive learning journey. To achieve this objective, an active
methodology was adopted that challenged students to apply their creative and design skills in a practical
and engaging way. In this case, the project developed by the students mentioned in the article, namely
Isabelle Damido, Gabriel Guimarédes, Eli Ribeiro and Maelly Oliveira, had as one of its striking
characteristics the emphasis on sustainability. Students were encouraged to rethink the functionality and
aesthetics of old furniture, promoting the reuse of resources and environmental responsibility. Using
recyclable materials in their creations not only made the projects more environmentally friendly, but also
challenged students to explore new approaches to applying materials in innovative ways.
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INTRODUCAO

A unido entre teoria e pratica no ambito do Design de Interiores representa um
pilar essencial na formacao de profissionais capacitados e imbuidos de criatividade.
Neste contexto, destaca-se uma exposi¢cao que inovadoramente abordou cenografia e
mobiliario como um meio educacional, conferindo aos estudantes do curso uma
oportunidade singular de aprofundar seu dominio nos campos de mobiliario e cenografia.

Este artigo expde os desdobramentos de um projeto interdisciplinar entre as
disciplinas de "Oficina do Mobiliario - Principios e Prética”, ministrada pela docente
Elimara Marrone, e "Oficina de Projeto de Cenografia e Vitrinismo: Principios e Prética",
sob a tutela da professora Ligia dos Santos Zimmerman; com a orientagcdo da
Coordenadora do curso de Design de Interiores, Nayara Pires. Neste contexto, o projeto
em foco, idealizado pelos alunos incluidos no artigo - Isabelle Damido, Gabriel
Guimaraes, Eli Ribeiro e Maelly Oliveira - voltada a sustentabilidade.

Os discentes foram instigados a reimaginar a praticidade e a estética do mobiliario,
promovendo, assim, a reutilizacdo de recursos e 0 cCOmpromisso com a preservacao
ambiental. A adocao de materiais reciclados ndo apenas conferiu uma vertente ecolégica
aos projetos, mas também incentivou os alunos a explorar novas abordagens na
aplicacao inovadora desses materiais.

A aplicacdo das teorias de projeto de mobiliario e cenografia desempenhou um
papel central nesse processo. Os alunos experimentaram conceitos abstratos para
cenarios tangiveis e experiéncias visuais, considerando variacées como iluminacgao,
paletas cromaticas, composi¢ao e organizacao espacial. Esta abordagem incentivou os
alunos a aprofundar seus conhecimentos tedricos e aplica-los de maneira pragmatica e
eficaz.

Como etapa final, os alunos concretizaram seus projetos e montaram 0s cenarios
para uma exposi¢cao na instituicdo de ensino. Cada grupo apresentou suas criagoes,
evidenciando ndo apenas suas competéncias técnicas, mas também sua habilidade em
comunicar de forma eficaz suas concepcdes de design. Esta vivéncia ndo apenas
fomentou o espirito de colaboracdo e a criatividade, mas também preparou os alunos
para os desafios do mundo real, onde a cooperacao e a aplicacao pratica de teorias sao
imperativas. Dentro do contexto das disciplinas de Design de Interiores, a exposicao de
projetos assume um papel preponderante, proporcionando aos alunos a oportunidade de

apresentar publicamente suas criagées em cenografia e vitrinismo.



METODOLOGIA

O projeto desenvolveu uma abordagem metodoldgica abrangente e estruturada,
composta por diversas etapas sequenciais, cada uma delas contribuindo de forma
significativa para o desenvolvimento e execu¢do bem-sucedida do cenario cenografico.

A primeira etapa consistiu na selecao criteriosa de um espaco na universidade
gue serviria como o local para a concepcao e montagem do cenario. Essa escolha foi
baseada em critérios espaciais, funcionais e estéticos, trazendo a integracao harmoniosa
do projeto no ambiente selecionado.

Promovemos encontros colaborativos entre 0s membros da equipe,
estabelecendo um espaco propicio para o intercambio de ideias, uma analise de
alternativas e uma definicdo de estratégias para a concretizacéo dos objetivos do projeto.
Essas discussdes foram fundamentais para a consolidagéo das diretrizes conceituais e
técnicas.

Os participantes empreenderam pesquisas abrangentes, abordando tanto
referéncias tedricas quanto praticas no ambito da cenografia e da sustentabilidade. Estas
pesquisas forneceram um embasamento conceitual e técnico sélido, contribuindo para a
fundamentacéo do projeto.

Apés a realizacdo das pesquisas, a proxima etapa envolveu a elaboracéo
especifica do projeto e do layout do cenario. Foram definidos elementos estruturais e
estéticos, bem como a disposi¢céo espacial dos componentes do ambiente, promovendo
a criacdo de um espaco coeso e funcional.

Também foi realizada a identificacdo e selecdo de materiais sustentaveis
disponiveis, onde esta selecdo se baseia em critérios de previsao, eficiéncia e baixo
impacto ambiental, visando a otimizacdo do uso de recursos naturais e a minimizacéo
do desperdicio.

Os participantes empreenderam a personalizacao e elaboracdo de mobiliario por
meio de técnicas de maquetaria. Esta etapa exigiu habilidades técnicas e criativas na
manipulacdo de materiais, proporcionando uma integracdo harmoniosa desses
elementos no contexto do cenario.

Além do mobiliario, houve a criagcdo e desenvolvimento do painel cenogréfico, um
elemento central do ambiente. Esta etapa exigiu a aplicacdo de técnicas especificas de
manuseio de materiais para a construcdo do painel, garantindo sua funcionalidade e

estética.



A fase conclusiva compreendeu a montagem efetiva do cenario cenografico,
consolidando a materializacéo fisica do conceito concebido. Esta etapa foi implementada
na coordenacéao precisa de todos os elementos concebidos e produzidos anteriormente,
garantindo a fidelidade a concepc¢éo original e a coesao estética e funcional do cenério
final.

Assim, a metodologia proposta € abrangente e integrada, permitindo a conclusao
bem-sucedida do projeto cenografico. Ao combinar a selecao estratégica de espacos,
desenvolver colaborativas, pesquisas embasadas e aplicacdo pratica de conceitos de
design e sustentabilidade, uma metodologia contribuida para a realizagdo de um cenério
gue ndo apenas reflete os objetivos tedricos, mas também fornece uma experiéncia

estética e enriquecedora funcional.

DESENVOLVIMENTO.

O desenvolvimento do projeto de cenografia instagramavel foi realizado através
de uma abordagem estruturada, composta por diversas etapas consecutivas e inter-
relacionadas. Estas fases foram meticulosamente delineadas para garantir a integracéo
dos elementos essenciais, desde a escolha do local até a materializagéo final do cenario.

A primeira etapa consistiu na selecao criteriosa de um espaco na universidade
gue fornecesse 0 contexto adequado para a execucdo do projeto. Esta decisao foi
balizada por consideracbes espaciais, funcionais e estéticas, visando garantir a
congruéncia entre o ambiente selecionado e o0s objetivos do projeto.

Em seqguida, foi realizada pesquisa bibliografica, abordando dois temas
fundamentais: sustentabilidade ambiental e biofilia. A investigacdo sobre
sustentabilidade ambiental centra-se na analise critica de praticas e conceitos
relacionados a preservacao dos recursos naturais, reducdo de impactos ambientais,
eficiéncia energética, gestdo de residuos e protecdo da biodiversidade relacionada ao
design. Ja a abordagem da biofilia foi direcionada para a compreensdo da ligacao
intrinseca entre os seres humanos e a natureza, explorando as implicacbes dessa
relagdo na concepgdo de espagos. Posteriormente, foi iniciada uma etapa de
desenvolvimento do conceito e partido do projeto.

Neste estagio, foram estabelecidos os fundamentos estéticos, funcionais e
conceituais que orientariam a materializacdo do cenério. Foram cuidadosamente

definidos os elementos para serem incorporados, incluindo o mobiliario, composto por



uma mesa lateral e um pendente de iluminacdo, concebidos com o intuito de
complementar e enriquecer o ambiente.

A fase subsequente compreendeu o desenvolvimento do projeto detalhado,
envolvendo a concepcdo de materiais, técnicas construtivas e procedimentos
necessarios para a execucdo do cenario. Nesta etapa, foram consideradas as
caracteristicas intrinsecas dos elementos a serem usados como mobiliario, como tijolos
reciclados, pneus e corda de sisal, com o intuito de garantir a integridade e a coesédo do
conjunto para a montagem da mesa lateral.

A montagem do painel verde, elemento central do cenério, foi realizada
obedecendo a critérios especificos de disposicao e fixacdo das folhas, proporcionando
um efeito visual marcante e congruente com os principios de sustentabilidade ambiental

e hiofilia.

Figura 01. Mobiliario e decoracdo com materiais
reutilizados.

Fonte: Arquivo pessoal.



A elaboracdo da mesa lateral e do pendente de iluminacdo exigiu um processo
cuidadoso de selecdo e manipulagdo dos materiais, garantindo a integracdo harmonica
desses elementos no ambiente.

Por fim, procedeu-se a montagem do cenério, culminando na materializacao fisica
do projeto concebido. Esta etapa foi implementada na coordenacao precisa de todas as
etapas anteriores, garantindo a fidelidade a concepcao original e a coesao estética e
funcional do cenario final. Assim, a metodologia apresentada sera eficaz na consecucao
dos objetivos propostos, ao integrar de maneira sinérgica os elementos teoricos e
praticos necessarios para a concepgdo e realizagdo de um cendrio instagramavel,

pautado pelos principios de sustentabilidade e biofilia.

Figura 01. Cenario “Economia Circular”.

Fonte: Arquivo pessoal.

CONSIDERAGCOES FINAIS
O presente trabalho representou um marco significativo no ambito da cenografia
e do design, ao integrar de maneira sinérgica conceitos de sustentabilidade, criatividade
e colaboracédo. Atraves da selecdo meticulosa de espacos, da divulgacao colaborativa e
das pesquisas embasadas, foi concebido e executado um cenério cenogréafico que nao
apenas refletiu os principios teoricos envolvidos, mas também demonstrou a

aplicabilidade préatica desses conceitos.



A utilizacdo criteriosa de materiais sustentaveis, aliada a personalizacdo e
producdo de mobiliario em maquiaria, evidencia 0 compromisso com a responsabilidade
ambiental e a busca por solu¢gbes inovadoras na pratica do design. A montagem do
cenario foi o culminar de um processo de planejamento e execugdo miNuCioso,
demonstrando a importancia da coordenacdo precisa e da atencdo aos detalhes. Ao
apresentar o projeto a comunidade académica e aos visitantes interessados, € possivel
compartilhar as concepc¢des criativas, e inspirar reflexdes sobre a integragdo harmoniosa
entre design e sustentabilidade.

A exposicao proporciona uma plataforma avancada para demonstrar como a
aplicacdo concreta de teorias de projeto cenografico pode transformar conceitos
abstratos em espacos fisicos atraentes e funcionais. Diante do contexto atual de
crescente consciéncia ambiental, o trabalho apresentado assume um papel relevante ao
destacar a importancia da reutilizacdo de materiais e da consideragao criteriosa dos
impactos ambientais na pratica do design.

Além disso, ressaltamos a necessidade de colaboracdo e dialogo entre os
membros de uma equipe para a conclusdo bem-sucedida de projetos complexos e
interdisciplinares. Em ultima instancia, o este trabalho reforca a importancia de uma
abordagem integrada no campo do design cenografico, onde a sensibilidade ambiental
e a criatividade se entrelacam para criar espacos que nao apenas visualmente
impressionem, mas também promovem valores de sustentabilidade e sustentabilidade
social. Este projeto serve como um testemunho da capacidade coletiva de influenciar
positivamente o mundo do design e da cenografia, alinhando-se com as demandas

contemporaneas por praticas mais conscientes e inovadoras.
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